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|. Dizaino srities apibrézimas

Dizainas yra kiirybiné veikla, kurios tikslas — tenkinti Zmogaus ir visuomenés indi-
vidualias bei socialines reikmes, utilitarinius ir dvasinius poreikius: formuoti harmo-
ninga aplinka, struktiiriniais rysiais j visuma sujungianc¢ig gamtos — Zzmogaus — daik-

tinés aplinkos — visuomeneés aspektus.

Dizainas yra kurybinis procesas ir strateginis instrumentas, sprendziantis sociali-
nes, kultiirines, ekonomines ir aplinkos problemas bei padedantis kurti rinkai nau-
jus, patrauklius ir j vartotojg orientuotus produktus, sistemas, patirtis ar paslaugas.
Dizainas gali buti moksliniy tyrimy ir eksperimentinés plétros, integrali inovacijy

kurimo ir diegimo dalis.
Dizainas apibréZziamas kaip procesas ir kaip rezultatas.

Geras dizainas yra tvarus, estetiSkas, funkcionalus, gerbiantis vartotoju jvairove,
itraukus, saugantis sveikata, kuriantis pridétine ekonomine verte ir Zmoniy gerove.

Kaip formalizuota studijy ir praktikos disciplina, dizainas orientuotas j Zmogaus
(,vartotojo®) ir zmogaus sukurtos aplinkos saveika, atsizvelgiant j estetinius, funkeci-

nius, kontekstinius, kulttirinius ir visuomeninius aspektus.

ll. Dizaino srities veikly sgrasas

Klasikinés dizaino veiklos susijusios su fiziniy objekty, erdviy ir skaitmeniniy aplin-
ky kiirimu. Siandien, ple¢iantis disciplinos laukui, dizaino veiklos gali apimti ir vers-

lo strategijy, virtualiy aplinky, skaitmeniniy sasajy, paslaugy sistemy ir pan. kiirima.

Gali biti skiriamos $ios pagrindinés dizaino veikly sritys:

«  Produkto, gaminio dizainas (objektai, daiktai)

«  Komunikacijy dizainas (vaizdai, zinutés)

«  Paslaugy, sasajy dizainas (patirtys)

«  Aplinkos, erdvinis dizainas (vietokura)

«  Procesy dizainas (mastymo ir veikimo biidas, metodai)

« Sistemy dizainas (sistemos)

Skirtinos Sios pagrindinés dizaineriy veikly pobuidzio kategorijos:

«  Produkty, paslaugy, sistemy, patir¢iy projektavimas, strategavimas,
prototipavimas ir gamyba

« Dizaino renginiai: dizaino muges, festivaliai, parodos ir pan.

«  Dizaino konkursai

« Kuarybinés dirbtuves, praktiniai seminarai

» Paskaitos, diskusijos, konferencijos, pristatymai

e Tyrimai, testavimas

«  Atstovavimas, organizacijy steigimas

e Leidyba

+  Komunikaciné veikla: pranesimai, pokalbiai, tinklalaidés

« Bendruomeniniai veiksmai: susitikimai, dalyvaujamosios veiklos kartu su

bendruomene



l1l. Dizaino srities produkty
ir paslaugy sqrasas

Produkto, gaminio dizainas (objektai)
e Pramoninis, industrinis dizainas

+  Mados dizainas

«  Drabuziy, kostiumo, tekstilés dizainas
« Baldy dizainas

« Transporto dizainas

«  Maisto dizainas

Komunikacijy dizainas (vaizdai, zZinutés)
»  Grafiniy komunikacijy dizainas

»  Vizualiyjy komunikacijy dizainas

e Grafinis dizainas

»  Pakuociy dizainas

»  Knygy dizainas

«  Srifty dizainas

«  Zenklodaros dizainas

»  Reklamos dizainas

» Leidybos dizainas

Paslaugy, sqsajy dizainas (patirtys)

» Paslaugy dizainas

« Daugialypés terpés dizainas

«  Vartotojo patirties (UX) dizainas (angl. User Experience)
«  Vartotojo sasajy (UI) dizainas (angl. User Interface)

Aplinkos, erdvinis dizainas (vietokiira)

»  Architektura

« Interjero dizainas

«  Miesty dizainas, urbanistinis planavimas

»  Teritorijy planavimas, krastovaizdzio dizainas

e Parody dizainas

Procesy dizainas (mgstymo ir veikimo budas, metodai)
« Dizainu gristas mastymas (angl. Design Thinking)

»  Strateginis dizainas

«  Koncepcinis dizainas

«  Performatyvus dizainas

e Dizaino tyrimai

e Socialinis dizainas

Sistemuy dizainas (sistemos)
» Sistemy dizainas
« Duomeny dizainas

o Inzinerinis dizainas



I11. Dizaino srities produkty ir paslaugy sqrasas

Remdamiesi dominuojan¢iomis dizaino sritimis ir veikly pobudziu, galime skirti

Siuos pagrindinius (tac¢iau nebaigtinius) dizaino srities rezultatus:

objektai, gaminiai, produktai, prietaisai: pakuotés, drabuziai, baldai,
aksesuarai, transporto priemonés ir kt.;

daikty forma, fiziné ir estetiné jy isvaizda (linijos, spalvos, tekstiira, medziaga);
planai, projektai, piesSiniai, eskizai, modeliai;

vaizdai, zinutés, informacinés priemoneés (logotipai, piktogramos, afiSos,
reklaminiai plakatai, vizualinis identitetas ir jvaizdis, bukletai, prekiy Zenklai ir
kt.);

simboliy, zenkly, $rifty rinkiniai;

pastatai, statiniai ir jy kompleksai, erdviniai objektai;

interjero ir eksterjero projektai, teritorijy planai ir schemos;

interjero jranga;

mobiliyjy programeéliy ir svetainiy naudojimo Zemélapiai ir elementy formos
(klaviatara, mygtukai, interaktyviis elementai ir kt.);

vartotojo sasajos modeliai, specifikacijos, prototipai programinés jrangos
sistemoms;

informaciniy priemoniy grafinis apipavidalinimas ir leidyba;

planavimo, organizavimo, procesy schemos;

mastymo ir veikimo metodai, sprendimo priémimo budai, strategijos;

dizaino proceso metodikos, metody rinkiniai;

vartotojo patiréiy sistemos, schemos ir formos;

vartotojy sasajos programinei jrangai ir programinés jrangos sistemoms (pvz.,
mobiliyjy programéliy iSvaizda, vartotojo sasajy grafika ir kt.);

daiktinés aplinkos projektavimas;

ivairiy gaminiy, produkty, prietaisy konstravimas (struktiros, veikimo ir
iSvaizdos planavimas);

urbanistiniy ir architekturiniy aplinkos elementy projektavimas;

parody, ekspozicijy projektavimas, meninis apipavidalinimas;

komunikacijos koncepcijy vizualizavimas;

kompiuteriniy produkty, procesy, paslaugy, renginiy, kanaly kelioniy ir
aplinky, remiantis vartotojy patirtimi, projektavimas ir sprendimai;

(grafinés) vartotojo sgsajos programinés jrangos sistemoms projektavimas.



V. Dizaino srities raidos apibrézimas

Dizainas apibréziamas ir kaip procesas, ir kaip rezultatas:

« dizainas kaip procesas — veikla, skirta integruoti funkcinéms, emocinéms ir
socialinéms priemonéms;

» dizainas kaip rezultatas — prekés, paslaugos, rinkodaros ar organizaciniai
metodai su integruotomis funkcinémis, emocinémis ir socialinémis

priemonémis.

Kultdros ir meno kontekste

Dizainas kaip rezultatas gali buti planas, projektas, pieSinys, eskizas, modelis, daikty
forma arba estetiné jy iSvaizda. Dizainas kaip procesas — daiktinés aplinkos projek-
tavimas, jvairiy gaminiy meninis konstravimas, plastinio meno Saka. Dizainas yra
priezastiné veikla (turinti tikslg, uzduotj ir sprendZianti tam tikrg problema), o jo
rezultatas vertinamas tiek pagal estetinj krivj, tiek pagal sukuriama pridétine verte.
Dizainas suvokiamas kaip veikla, sprendzianti gamybos, vartojimo ir Zmoniy gyveni-
mo daiktinéje aplinkoje problemas, siekiant zmogaus ir daiktinés aplinkos (darbinés,
kultarinés, buitinés) santykiy harmonijos, formuojant vizualines ir funkcines daikti-

nés aplinkos savybes, atitinkandéias Siuolaikinés visuomeneés poreikius.

Socialiniuose, politiniuose, ekonominiuose ir kt. kontekstuose

Dizainas yra procesas, veikla ir ne tik tos veiklos rezultatai. Dizainas yra veikla, vyk-
doma laikantis tam tikros metodikos ir keleto zingsniy, tokiy kaip tyrimas, koncep-
tualizavimas, modeliavimas, testavimas ir perprojektavimas, o ne tik tos veiklos re-
zultatai. IS esmés ji laikoma tiltu tarp, pvz., kiirybiskumo ir inovacijy, technologijos
ir vartotojo, mokslo ir komerciniy discipliny.

Dizainas yra ir procesas, ir rezultatas — mastymo budas bei veikimo rezultatas.

Dizainas kaip veiksmas nurodo dizaino kiirimo procesa. Bendraja prasme dizaino

procesas yra kelias, kurj dizaineris nueina spresdamas iskelta problema. Naudojant

skirtingos dizaino srities principus, ieSkoma tinkamiausiy problemy sprendimo

biidy ir keliy. Yra jvairiy dizaino kiirimo proceso metody, taciau jprastai, remdamie-

si produkto dizaino vystymo logika, galime skirti §iuos pagrindinius etapus:

1. Problemos ir galimybiy identifikavimas. Tiriami poreikiai, nustatomi
pageidavimai.

2. Techninés uzduoties arba specifikacijos rengimas. Rengiama specifikacija arba
dizaino techniné uzduotis, atsizvelgiant i kliento arba uzsakovo poreikius.

3. Dizaino koncepcijos kiirimas. Generuojamos idéjos, iSgryninamos
perspektyviausios, kuriama dizaino koncepcija.

4. Ideéjy plétojimas. Laikantis dizaino techninés uzduoties reikalavimy,
tobulinama pasirinkta koncepcija.

5. Detalizavimas. I$gryninta idéja arba koncepcija detalizuojama parengiant
tikslius matavimus, medziagy aprasymus ir pan.

6. Gamyba. Paskutiné dizaino gaminimo arba gamybos stadija.



IV. Dizaino srities raidos apibrézimas

Kiekviename etape vykdomi dizaino tyrimai, kurie apima keleta svarbiy Zingsniy:
paieska, mokymasi, apklausas (empirinius tyrimus), kiirima (prototipavima), testa-

vima, vertinima, atranka ir komunikavimg.

Siandien itin didZiulj pagreitj visose srityse, ne tik susijusiose su dizainu, jgavo
,Design thinking“ procesas (liet. vadinama dizainu gristas mqstymas, kurybinis
mgqstymas, kitaip dar vadinamas ,dizaino mastysena“, ,dizaino mgstymo metodu®).
Tai kurybinis procesas, mastysena ir biidas spresti kompleksines problemas, kaip
biidas patenkinti Zmoniy poreikius ir norus technologiskai jmanomu ir strategis-
kai perspektyviu biuidu. Oslo vadove (Oslo Manual 2018: Guidelines for Collecting,
Reporting and Using Data on Innovation, OECD, 2018. Prieinga per interneta:
https://www.oecd.org/science/oslo-manual-2018-9789264304604-en.htm) apibreé-

Zlama, kad:

»5.94. Kurybinis mgstymas — sisteminga dizaino proceso metodika, kurio-
Jje dizaino metodai yra tatkomi poreikiams nustatyti, problemoms apibreéz-
ti, idéjoms generuoti, prototipams kurti ir sprendimo variantams isbandyti.
Kurybinis mgstymas gali buti taikomas sistemoms, prekéms ir paslaugoms
kurti (Brown, T., Design thinking, Harvard Business Review, 2008, June, pp.
84-92, https://hbr.org/2008/06/design-thinking).*

Kartu tai yra struktiirinis pozitris ] naujy idéjy generavima ir jgyvendinima. Tai me-
todas, kuriuo remdamiesi dizaineriai ieSko galimybiy ir generuoja naujas idéjas. Tai
kiirybinis procesas ir kiirybinis jgudis, kai dizaineriai iesko atsakymo bendradar-
biaudami su visomis suinteresuotomis Salimis ir i$ jvairiy perspektyvy; kai idéjos yra
generuojamos, iSbandomos ir testuojamos pakartotinai, taip bandant nuspéti busi-
taty. Si metodika leidZia atitriikti nuo ilgainiui susiformavusiy mastymo stereotipy,
iprasty problemy sprendimo budy ir igalina vaizduotei, kirybingumo pasireiksti, ta-
¢iau neprarandant racionalaus pagrindo bei visuomet atsizvelgiant i vartotojo porei-
kius. Toks procesas padeda spresti sudétingas problemas, kai reikia iSspresti daugy-
be kompleksiniy klausimy ir problemy.

Pabréziama, kad Sis procesas gali skatinti inovacine veikla tiek paslaugas teikian-
Ciose, tiek gamybos jmonése, taigi gerinti jmonés konkurencinguma ir ekonominius
rezultatus. Jis taip pat naudingas ir strateginéje, taip pat strateginés politikos bei
vieSyjuy paslaugy srityse. Yra skirtingy dizainu grjsto, kiirybisko mastymo modeliy —
dizaino procesy, kurie gali buti sékmingai taikomi skirtinguose kontekstuose, skir-

tingose pramonés Sakose ir skirtingo dydzio jmonéms.

Dizaing suvokiant kaip inovacijy varomaja jéga, skirtinas dizaino ekosistemos Zemé-
lapis, skirtas dizaino ekosistemos dalyviy, subjekty ir iniciatyvy tarpusavio rySiams
iSaiskinti bei dizaino politikos veiksmams formuoti. Dizaino ekosistema sudaro de-

vyni pagrindiniai komponentai.

1. Dizaino vartotojai ir uzsakovai — nurodo, kaip dizainas naudojamas vartotojy

ir uzsakovy Salyje ar regione.

2. Parama - tai vyriausybés ar nevyriausybiné parama, pvz., mentorysteé ir
mokymas, jgalinantys jmones naudoti dizaing.



IV. Dizaino srities raidos apibrézimas

3. VieSinimas — tai visuomenés ir dizaino bendruomenés samoningumo didinimas
ir informavimas apie jvairias dizaino sritis ir galimybes per jvairius kanalus,
pvz., nacionalines kampanijas, dizaino muziejus, parodas, apdovanojimus,

progines (angl. pop-up) parduotuves ir ekspozicijas ar prekybos misijas.

4. Dalyviai ir veikéjai — tai aktyviausi dizaino ekosistemos dalyviai, tokie kaip
Nacionalinis dizaino centras, dizaino asociacijos, tinklai, klasteriai, kultiiros
centrai, kiiréjy laboratorijos, jgudziy tobulinimo agenturos ar intelektinés

nuosavybés tarnybos.

5. Politika — nurodo vyriausybés politika, strategijas ir iniciatyvas, i kurias
itrauktas dizainas. Pvz., dizainas gali buti jtrauktas j inovacijy politika,
pazangiosios specializacijos strategija, pramonés politika, kiirybinés ir
kultiirinés pramonés politika, regiony plétros plang, miesty kulturos strategija
ar net dizaino veiksmy plang. Tai taip pat galéty buti vyriausybés inovacijy
laboratorija, orientuota j vieSyjy paslaugy ar politikos naujoves.

6. Finansavimas — tai finansavimas arba bendro finansavimo galimybé jmonéms
ir potencialiai kitoms organizacijoms investuoti i dizaina, pvz., kuponai,

subsidijos, dotacijos ir mokesciy kreditai.

7. Tyrimai — tai institucijos ir iniciatyvos, skatinancios dizaino discipling, pvz.,
per magistrantiiros ir doktorantiiros studijas, akademinés bendruomenés

bendradarbiavimo iniciatyvas ir duomeny apie dizaina rinkima.

8. Svietimas — tai formalios ir neformalios $vietimo jstaigos, kurios turi dizaino
programas nuo pradinio ir vidurinio mokymo iki aukstojo mokslo ir visa

gyvenima trunkancio mokymosi.

9. Dizaineriai — nurodo dizaineriy skaiciy, taip pat juos siejancius tinklus, grupes

bei asociacijas, komandines iniciatyvas.

Dizaineriai
. Dizaino
Svietimas vartotojai/
uzsakovai
Tyrimai . . Parama
Dizaino
ekosistema
Finansa- Viesini
N m— ieSinimas
Politika Bralelay
veikéjai

Dizaino ekosistemos Zemélapio schema

Saltinis: A Guide to Mapping Design Ecosystems: Whicher A., Walters A., Mapping Design for Innovation Policy in Wales and
Scotland, The Design Journal, 2017, 20:1, 109-129, DOI: 10.1080/14606925.2016.1233006



V. Dizaino srities projekto apibrézimas

Dizaino srities projektas — tai laike apibrézta kryptingos veiklos priemoniy visu-
ma, kurios tikslas — taikant dizaino metodus suteikti dizaino paslaugq arba sukurti
dizaino produktq, sistemgq, patirtj, paslaugq ar naujq verslo modelj, skirtq visuo-
meneés kulturiniy, socialiniy, ekonominiy ar aplinkos problemy sprendimui bei jy
poretkiams, vykdyti jy sklaidq, taip pat dizainerio kurybinéms iniciatyvoms jgy-
vendinti laikantis numatyto biudZeto riby.

Dizaino projektas gali buiti susijes su pagrindiniais dizaino ekosistemos dalyviais (Zr.
ankstesne schema).

VI. Dizaino srities raidos
kokybes vertinimo kriterijai

Dr. Juratés Tutlytés pasitulymas

Problematika. Dizaino sritis pastaraisiais deSimtmeciais ne tik patyré svarbiy po-
ky¢iy, bet Sis dinaminis pokytis vyksta lig $iol, ypa¢ — naujyjy technologijy ir komu-
nikacijos kontekste. Besipleciantis dizaino srities laukas nuo vien produkto dizaino
link paslaugy, patir¢iy ir dizaino kiirybinio mastymo taikymo susiduria su $iy naujy
sfery poveikio vertinimo ir matavimo problematika. Tai rodo atitinkamy moksliniy
studijy ir tyrimy trakumas Sioje srityje. DidZioji dauguma jy koncentruojasi j bendra
dizaino vertinima, taciau vis dar stokojama dizaino mastymo taikymo vertinimo me-

todologijy, o ypac paslaugy dizaino srities veikly poveikio vertinimo principy.

Atlikus iSsamig moksliniy tyrimy ir taikomyjy studijy analize, dizaino srities verti-
nimo kriterijams sudaryti pasirinktos $ios paZzangiausios metodologijos: Danijos di-
zaino centro ,Dizaino kopéciy“ (,Design Ladder®, 2001), ,Dizaino vertés baly kor-
telés“ (,Design Value Scorecard“, Westcott ir kt. 2013), ,,Dizaino brandos matricos”
(,,Design Maturity Matrix“, Artefact, 2015) bei naujausia ,,ServDes*“ (Milano politech-
nikos universiteto POLIMI, Paslaugy dizaino departamentas, 2018) dizaino, paslau-

gy dizaino ir dizaino mastymo poveikio matavimo studija.

,Dizaino vertés baly kortelé“ matuoja dizaino branda organizacijose, remdamasi tri-
mis pagrindiniais kriterijais:

1. Vystymas ir pateikimas (estetika ir funkcionalumas)

2. Struktira (integralumas ir sujungimas)

3. Strategija ir verslo modeliai



VI. Dizaino srities raidos kokybés vertinimo kriterijai

,Dizaino brandos matricos“ savo ruoZtu vertina penkis dizaino brandos lygius (pra-
dinj, adaptuota, valdoma, integruota ir skatinama), kurie vertinami pagal penkias
organizacijos sritis:
1.  Empatija (organizacijos supratimas apie savo klientus)
2. MeistriSkumas (organizacijos vykdomo projekto mastymo ir kiirimo kokybé)
3. Charakteris (organizacijos branda palaikant dizaina, dizainu grista mastyma ir
profesionaly dizainerj)
Nasumas (rinkos reakcija j organizacijos projektinj rezultata)
5. Poveikis (organizacijos veiksmy, susijusiy su jos kultiirine, socialine ir

aplinkosaugine aplinka, jgyvendinimas per dizaing ir naudojant dizaing)

,Dizaino kopéc¢iy“ modelis yra, ko gero, dazniausiai naudojamas ir visuotinai priim-
tas dizaino brandos vertinimo modelis, skirtas nustatyti ekonominei dizaino vertei
bei investicijy i dizaing graza. Juo sékmingai rémési Europos Komisija, 2009 m. ver-
tindama dizaino sektoriaus brandos lygius. Sis modelis paremtas hipoteze, kad kuo
daugiau démesio skiriama dizainui ankstyvosiose stadijose (lygiuose) ir kuo didesné
strateginé dizaino reik§mé — tuo organizacijoje sukuriama daugiau vertés ir pajamy.

Dizaino kopécios yra keturiy lygiy:

1. Neéra dizaino (angl. Non-design)

2. Dizainas kaip forma (angl. Design as form-giving)
3. Dizainas kaip procesas (angl. Design as process)
4. Dizainas kaip strategija (angl. Design as strategy)

»ServDes“ (Milano politechnikos universiteto POLIMI, Paslaugy dizaino departa-
mentas, 2018), remdamasis $iy ,Dizaino kopéc¢iy“ metodika, ja papildé iSoriniy ir

vidiniy vertinimo metrika.

Eil. Kriterijous Kriterijaus Matavimo
Nr. pavadinimas aprasymas vienetas
'I Finansiniai rezultatai Imonés, organizacijos akeijy kainos, apyvartos, pelningumo, investicinés  Eur, vnt., proc.
- grazos, dizaino agentiiry jsigijimo, inovacijy skai¢iaus jmonéje,
organizacijoje augimas.
2 Vartotojai Vartotojy pasitenkinimo, visuminés kliento vertés, klienty lojalumo, Eur, proc.

prekiy zenklo suvokimo ir vertés, pasitenkinimo naudos vartotojui,
pardavimy konversijos augimas.

pareigybinis rangas; padidéjes dizaino projekty, baigty koncepcijy
skaicius, dizaino projekty biudzetas.

Rezultatai Dél dizaino produkty, paslaugy sutaupytos islaidos, sutrumpéjes Vnt., proc., balai

3 Rinkos Naujy rinky, jéjimo | naujas rinkas skaic¢iaus augimas. Vnt.
4 Jvertinimai Produkty ir (arba) paslaugy pripazinimai, iSauges gauty apdovanojimy Vnt.
" skaicius.
5 Dizaino apimtys Isauges dizaino darbuotojy imonéje skaicius, santykis su kitais, dizaino Eur, vnt., proc.

projekto jgyvendinimo laikas, iSaugusi investiciné atskiro projekto
graza, verté ir naujumas, pageréjes tinkamumas naudoti.

7 Dizaino procesas Pageréjes darbuotojy rySys su vartotojais, griztamasis rySys imonés Vnt., proc., balai
" viduje, komandos bendradarbiavimas, iSauges patvirtinty prototipy

skaicius.
8 Darbuotojy rezultatai Pageréjes darbuotojy pasitenkinimas, motyvacija ir jsitraukimas, Proc., balai

veikimo pobudzio transformacija kliento naudai.

10



Sandros Bernytées pasiulymas

Eil. Kriterijous
Nr. pavadinimas
1. Meniné verté

Kriterijaus
aprasymas

Dizainas priklauso meny sriciai.

Dizainas yra jungtis tarp technologijy ir meno
(angl. art), idéjy ir galutinio jgyvendinimo, tarp
kultiiros ir komercijos.

VI. Dizaino srities raidos kokybés vertinimo kriterijai

Matavimo
vienetas

Balai

(20 — visiskai atitinka vertinimo
kriterijaus aprasg, 10 — atitinka
vidutiniskai, 5 — atitinka maziau nei
vidutinigkai, 0 — neatitinka)

Socialiné atsakomybé

Dizaino metody taikymas, siekiant akcentuoti ar
spresti socialines problemas. Prioritetu laikomos
socialinés grupés, kurios yra pazeidziamos.

Balai

(20 — visiSkai atitinka vertinimo
kriterijaus apra$a, 10 — atitinka
vidutini$kai, 5 — atitinka maZiau nei
vidutinis$kai, o — neatitinka)

Ekonominé verté

Dizaino paskirtis ir jo indélis nebéra tai, kad
kuriami geresni produktai ar procesai, o yra tai, kad
kuriami absoliuéiai nauji verslo modeliai.

Balai

(20 — visiskai atitinka vertinimo
kriterijaus aprasa, 10 — atitinka
vidutini$kai, 5 — atitinka maZiau nei
vidutini$kai, o — neatitinka)

Aplinkos apsauga,
tvarumo skatinimas

Principas yra eliminuoti aplinkai negatyvy poveikj
naudojant apgalvotus dizaino sprendimus,
atsinaujinancias zaliavas ir siekiant zmogy priartinti
prie naturalios gamtos.

Balai

(20 — visiskai atitinka vertinimo
kriterijaus aprasa, 10 — atitinka
vidutini$kai, 5 — atitinka maziau nei
vidutinis$kai, o — neatitinka)

Visuomeneés jtraukimas
i dizaino procesq

Zmoniy, kuriuos gali paveikti dizaino sprendimas,
itraukimas j procesa, kad kiirybiniame procese biity
iSgirstos juy jzvalgos, pastabos, kritika ar poreikiai.
Bendruomeniy jtraukimas j dizaino procesa
drastiskai keic¢ia dizaineriy, tyréjy ir projekty
réméjy poziarj i dizaino procesa. I§ graziy daikty
kiirimo perspektyvos — dizainas tampa svarbia
procesy, strategijy ir sistemy kiirimo jrankiy dalimi.

Balai

(20 — visiskai atitinka vertinimo
kriterijaus aprasa, 10 — atitinka
vidutiniskai, 5 — atitinka maziau nei
vidutiniskai, 0 — neatitinka)

6.

Viesojo sektoriaus
stiprinimas

Dizaino sprendimai gali turéti didele jtaka vieSajam
sektoriui (sveikatos apsaugai, $vietimui, visuomenés
saugumui).

Balai

(20 - visigkai atitinka vertinimo
kriterijaus aprasg, 10 — atitinka
vidutini$kai, 5 — atitinka maZiau nei
vidutini$kai, 0 — neatitinka)

1



VIl. Dizaino srities raidos

kokybeées rodikliai

Dr. Jurates Tutlytés pasitlymas

Eil.
Nr.

1.

Rodiklio
pavadinimas

Finansiniai rodikliai

Rodiklio
aprasymas

Lyginamoji jmonés, organizacijos finansiniy rodikliy analizé:
akcijy kainos, apyvartos, pelningumo, investicinés grazos, dizaino
agentiry jsigijimo, inovacijy skai¢iaus jmonéje poky¢iai.

Matavimo
vienetas

Eur, vnt., proc.

1.1 Akcijy rodikliai P/S (akcijy kainos ir pardavimy santykis); P/Bv (akeijos kainos ir Eur
buhalterinés vertés santykis); P/E (akcijos kainos ir pelno, tenkanéio
vienai akcijai, santykis); P/E lyginamoji analizé.
1.2 Apyvartumo rodikliai Imonés, organizacijos veiklos ir veiklos efektyvumas, apyvartumas. Vnt.
1.3. Dizaino agentary Lyginamas dizaino agentury jsigijimo per nustatyta laikotarpj pokytis. Vnt.
isigijimas
1.4. Inovacijy skaidius Imoniy inovacinio potencialo lyginimas (vadybos, organizacinés, Vnt.
procesy, produkty inovacijos).
1.5. Pelningumas Pelno ir pajamy santykis. Proc.
1.6. Investicijy Ql’qul Imoniy investicijy ar investicinio portfelio pelningumas Proc.
(visam investicijy laikotarpiui ir (arba) metiné).
2 Vartotojai Vartotojy pasitenkinimas ir atsiliepimai, visuminé kliento verté, Eur, proc.
- klienty lojalumas, prekiy Zenklo suvokimas, vertés ir pasitenkinimo
nauda vartotojui, konversija
2.1. Visumineé kliento verté Pajamos, kurias kompanija gauna per visa jos ir kliento Eur
bendradarbiavimo laikotarpj.
2.2, Klienty lojalumas Klienty lojalumo rodiklis — NSP (angl. Net Promoter score): Proc.
nepatenkinty, pasyviy ir patenkinty klienty procentas.
2.3. Prekiy Zenklo verté ir Prekiy zenklas ir jo vartotojui kuriama verté, lemianti vartotojo Proc.
vartotojy lojalumas palankumg.
2.4. Prekiy Zenklo suvokimas Prekiy Zenklo pripazinimas, kokj prekiy Zenklas kuria suvokima Proc.
(angl. Brand Perception) apie jmonés tikslg rinkoje.
2.5. Prekiy Zenklo verté Prekiy Zenklo verté: finansiné nauda gamintojui (jmonei) ir Proc.
pasitenkinimo nauda vartotojui.
2.6. Konversija Pardavimo konversijos: potencialiy pirkéjy transformacijos Proc.
i tikrus pirkéjus skai¢iavimas.
3 Rinkos Iéjimy i naujas rinkas skaicius. Vnt.
Produkty ar paslaugy apdovanojimy skaicius. Vnt.

Apdovanojimai

Dizaino apimtys

Dizaino darbuotojy skaic¢ius jmonéje, santykis su kitais, dizaino projekty

biudzetas, dizaino projekty, baigty koncepcijy skaiéius,
dizaino pareigybinis rangas.

Eur, vnt., proc.
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VII. Dizaino srities raidos kokybés rodikliai

Eil. Rodiklio Rodiklio Matavimo

Nr. pavadinimas aprasymas vienetas

5.1. Darbuotojy santykis Dizaineriy, dirbané¢iy imonéje, skaicius ir jy santykis su vystytojais. Vnt., proc.

5.2. Dizaino biudzetas Dizaino (projekty) skiriamo biudZeto augimas. Eur, proc.

5.3. Dizaino projektai Dizaino projekty skaic¢ius. Vnt.

5.4. Dizaino koncepcijos Baigty dizaino koncepcijy skaicius. Vnt.

5.5. Darbuotojai su dizaino Darbuotojy, turin¢iy dizaino i$silavinima, apmokyty dizaino srityje, Vnt.
issilavinimu skaiéius.

5.6. Darbuotojy kvalifikacija Dizaino pozicijy, dizaino pareigy rangas jmonéje, organizacijoje. Proc.

Dizaino projekty

Dizaino produkty, paslaugy islaidos, projekto vykdymo laikas,
investicinéatskiro projekto graZa, verté ir naujumas, tinkamumas

Eur, vnt., proc.

rezultatai -

vartotojams.

6.1. 1$laidos I8laidos, sutaupytos dél sukurty dizaino produkty, paslaugy, taikyty Eur, proc.
dizaino metody.

6.2. Laikas Produkty ar paslaugy i$éjimo, paleidimo j rinka laiko sutrumpéjimas. Vnt.

6.3. Investicijy grqza Kiekvieno atskiro projekto investiciné graza. Proc.

6.4. Verté ir naujumas Sukurto produkto ar paslaugos verté ir naujumas Proc.
(vidiniai anoniminiai vertinimai).

6.5. Tinkamumas naudoti Sukurto produkto ar paslaugy tinkamumo naudoti (naudotojams) Vnt., proc., balai

(angl. Usability)

kokybiné ir kiekybiné charakteristika.

Dizaino vystymo

Vidinis griztamasis jmonés darbuotojy rysys, kontaktavimas su
vartotojais, prototipavimas, komandos bendradarbiavimas.

Vnt., proc., balai

procesdas
7.1. Grjztamasis ry8ys Vidinis griztamasis rySys imonéje, organizacijoje. Proc., balai
7.2. Kontaktas Santykio su vartotojais kiekis ir daznumas (dieny skai¢ius be saveikos Vnt.
su varfotojais su vartotojais, vartotojy, su kuriais kontaktuota, skai¢ius, vartotojy,
su kuriais kontaktuota, kategorijuy skai¢ius).
7.3. Prototipavimas Prototipy skaidius, patvirtinty prototipy skaic¢ius (atvira ir uzdara Vnt.
statusa turinciy prototipy sarasas).
7.4. Komandos Komandos bendradarbiavimo rodikliai (pvz., saveikos dinamikos Proc.
bendradarbiavimas zyméjimas), komandos efektyvumo nustatymas.
8 Darbuotojy rezultatai Darbuotojy veiklos pasikeitimai, pasitenkinimas, motyvacija ir Proc., balai
" isitraukimas.
8.1. Darbuotojy veikimas Darbuotojy veikimo (poky¢io) tyrimas: orientacijos i klienta, Proc., balai
(at)reagavimo, empatijos klienty atzvilgiu.
8.2 Darbuotojy Darbuotojy pasitenkinimo darbu tyrimas: Ar darbuotojai iSmoko ka Proc., balai
. o ‘o L . o . -
pasitenkinimas nors naujo: Ar.(.hzalno m.etodq taikymas atnesé koku} naujoviy, buvo
paskata inovacijoms rastis? Ar rekomenduotuméte dizaino metodus
savo kolegoms?
8.3. Darbuotojy motyvacija Darbuotojy motyvacijos tyrimas. Proc., balai
8.4. Darbuotojy jsitraukimas Darbuotojy jsitraukimo tyrimas. Proc., balai
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Sandros Bernytés pasiulymas

Eil. Nr.

1.

Rodiklio pavadinimas

Meniné verté

Rodiklio aprasymas

Pagristumas, kad kuriamas projektas kuria menine
verte (issilavinimas, kity menininky dizaineriy,
kulttros darbuotojy jvertinimas). Vykdytos veiklos
ivertinimas ir pripazinimas atitinkamy nacionaliniy
ir tarptautiniy organizacijy.

VII. Dizaino srities raidos kokybés rodikliai

Martavimo vienetas

Balai

(20 — visiskai atitinka vertinimo
kriterijaus aprasa, 10 — atitinka
vidutini$kai, 5 — atitinka maziau nei
vidutinis$kai, o — neatitinka)

Socialiné atsakomybé

Argumentuotas i§déstymas, nurodantis, kaip dizaino
metody taikymas spres socialines problemas ir
kokios grupés pasirenkamos kaip prioritetinés.

Balai

(20 — visiskai atitinka vertinimo
kriterijaus aprasg, 10 — atitinka
vidutiniskai, 5 — atitinka maziau nei
vidutini$kai, 0 — neatitinka)

Ekonomine verté

Pagristas argumentavimas, kaip dizaino projektas
kuria ekonomine verte ar absoliu¢iai nauja verslo
modelj.

Balai

(20 — visiSkai atitinka vertinimo
kriterijaus apra$a, 10 — atitinka
vidutini$kai, 5 — atitinka maZiau nei
vidutinis$kai, o — neatitinka)

Aplinkos apsauga,
tvarumo skatinimas

Faktinis patvirtinimas, kaip dizaino sprendimai
eliminuoja aplinkai negatyvy poveikj, naudoja
atsinaujinancias zaliavas ir siekia Zzmogy priartinti
prie naturalios gamtos.

Balai

(20 — visiskai atitinka vertinimo
kriterijaus aprasa, 10 — atitinka
vidutini$kai, 5 — atitinka maZiau nei
vidutini$kai, o — neatitinka)

Visuomeneés jtraukimas
i dizaino procesq

Kiekinis ir aprasomasis patvirtinimas, kiek zmoniy,
kuriems turi jtakos dizaino sprendimas, buvo jtraukti
i dizaino procesa, i$girstos jy izvalgos, pastabos,
kritika ar poreikiai.

Balai

(20 — visiskai atitinka vertinimo
kriterijaus aprasa, 10 — atitinka
vidutini$kai, 5 — atitinka maziau nei
vidutini$kai, o — neatitinka)

Viesojo sektoriaus
stiprinimas

Pagrindimas, kaip projekto dizaino sprendimai
veikia viesaji sektoriy (sveikatos apsauga, Svietima,
visuomeneés sauguma).

Balai

(20 — visiskai atitinka vertinimo
kriterijaus aprasa, 10 — atitinka
vidutiniskai, 5 — atitinka maziau nei
vidutiniskai, 0 — neatitinka)

Viesyjy erdviy
pritaikomumas Zmogui

Pagrindimas, kaip vieSosios erdveés (gatvés, pés¢iyju
ir dviraciy takai, automobiliy aikstelés) buvo
projektuojamos, panaudojant dizaino galimybes ir
inovacijas.

Balai

(20 — visiSkai atitinka vertinimo
kriterijaus aprasg, 10 — atitinka
vidutini$kai, 5 — atitinka maZiau nei
vidutini$kai, 0 — neatitinka)
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VIII. Dizaino srities projekto
kokybes vertinimo kriterijai

Dizaino srities projekto vertinimo kriterijai yra esmingai susije ir turi buti tikslinami arba koreguojami

pagal (finansavimo) priemonés tikslus ir uzdavinius.

Eil.
Nr.

1.

Kriterijaus
pavadinimas

Projekto aprasymas,
kontekstas

Kriterijaus
aprasymas

Projekto atitiktis finansavimo kvietimo salygoms (vieSosios politikos ir
(arba) programos prioritetams), jo aprasui (ir (arba) kitoms nurodytoms
sglygoms); projekto novatoriskumas, originalumas, aktualumas,
potencialumas; projekto sociokultiriné, ekonominé ir kt. aplinka:
projektinés veiklos poreikio, pasitlos ir paklausos analizé; sprendziamos
problemos, tiksliniy grupiy poreikiai ir kt.

Matavimo
vienetas

Balai
(5 — jei projektas visikai atitinka
prioriteto apra$a, o — neatitinka)

Projekto turinys,

Projekto loginé matrica: tikslu siekiamas kiekybinis, kokybinis pokytis,
projekto ribos, sprendziami tikslinés grupés poreikiai; uzdaviniais

Balai
(30 — visiskai atitinka vertinimo

pagristumas TOJEREO TTPOS, S ; PES 3 - oo ; -
siekiami tikslai, tikslas, projekto organizacijos specifika, patirtis, kriterijaus aprasa, 23 — atitinka
siekiami rezultatai, rezultaty rodikliai (siekiamas pokytis, pvz.: geresné daugiau nei vidutiniskai, 15 — atitinka
produkty, paslaugy, strateginio veikimo kokybé, prieinamumas, dalyviy, vidutiniskai, 8 — atitinka maziau nei
lankytoju pokytis, vartotojy pasitenkinimas ir pan.), kaip uztikrinama vidutiniskai, o — neatitinka)
atitiktis bendriems ir specialiems sektoriaus reikalavimams.

Veiklos, Kaip veiklos leidzia pasiekti nurodytus siekiamus rezultatus, kokiomis Balai

rezultatyvumas

priemonémis ar veiklomis bus uztikrinama atitiktis priemonéje
nustatytiems bendriems ar specialiems reikalavimams, kaip bus
igyvendinami horizontalieji principai (jvairaus nediskriminavimo ir
darnaus vystymosi principai).

(20 — visiskai atitinka vertinimo
kriterijaus aprasa, 10 — atitinka
vidutiniskai, o — neatitinka)

Potencialus
poveikis ir vertés

Projektu inicijuojamos veiklos, kuriamo ar vystomo dizaino produkto
ar paslaugos, dizaino metody (dizainu gristas mastymas ir kt.) taikymo
potencialios vertés: sociokultiriné, ekonominé, aplinkosaugine,
tvarumo, strateginé ir kt.). Projektas turi pagrista planuojama teigiama
poveikj dizaino sektoriui.

Balai

(30 — visiskai atitinka vertinimo
kriterijaus aprasa, 23 — atitinka
daugiau nei vidutiniskai, 15 — atitinka
vidutiniskai, 8 — atitinka maziau nei
vidutiniskai, o — neatitinka)

Vykdymo planas

Projekto tikslai ir uzdaviniai, veiklos ir veikly jgyvendinimas, atitiktis
priemoneés loginei matricai, projekto trukme lemiantys veiksniai, etapai,
pasirengiamieji darbai ir pan. Veiksmy plany atitikimas siektiniems
veiklos rezultatams.

Balai
(5 — jei projektas visiskai atitinka
prioriteto apra$a, o — neatitinka)

Dalyviy kompetencija

Projekto komandos, pasitelkiamy dalyviy kvalifikacija ir (arba) patirtis
panasaus pobudzio projektuose, vadovo kompetencija

(ar projekto komandos darbuotojai turi reikiama kvalifikacija),
projekto administravimo ir jgyvendinimo prieziaros uztikrinimas.

Balai

(10 — jei visiskai atitinka vertinimo
kriterijaus aprasa, 5 — atitinka
vidutini$kai, o — neatitinka)

Visuomenés
jtraukimas j dizaino
procesa

Zmoniy, kuriuos gali paveikti dizaino sprendimas, jtraukimas j procesa,
siekiant i$girsti ir atsizvelgti i ju poreikius, pastabas, jZvalgas.
Bendruomeniy jtraukimas i dizaino procesa esmingai kei¢ia dizaineriy,
tyréjuy ir projekty réméjy poziarj j dizaino procesa. [traukus dizainas
kaip svarbi procesy, strategijy, sistemy karimo dalis.

Balai

(10 — jei visiskai atitinka vertinimo
kriterijaus aprasa, 5 — atitinka
vidutinis$kai, o — neatitinka)

Viesojo sektoriaus
stiprinimas

Dizaino sprendimai gali turéti didele jtaka vieSajam sektoriui
(sveikatos apsaugai, Svietimui, visuomenés saugumui).

Balai

(10 — jei visiskai atitinka vertinimo
kriterijaus aprasa, 5 — atitinka
vidutiniskai, 0 — neatitinka)

Viesyjy erdviy
pritaikomumas,
prieinamumas

VieSosios erdves (gatvés, pés¢iyjy ir dviraciy takai, automobiliy
aikstelés, parkai, skverai ir pan.) projektuojami atsizvelgiant j zmogy,
taip pat pritaikant jas jvairiy poreikiy turintiems Zmonéms

(su negalia ir kt.).

Balai

(10 — jei visiSkai atitinka vertinimo
kriterijaus aprasa, 5 — atitinka
vidutini$kai, o — neatitinka)

10.

Individualumas
(i$skirtinumas)

Dizainas laikomas turin¢iu individualiy savybiy, jei informuotam
vartotojui sudarytas jo bendras jsptdis skiriasi nuo bet kokio iki $iol
zinomo (visuomenei prieinamo) dizaino.

Balai

(10 — jei visiSkai atitinka vertinimo
kriterijaus aprasa, 5 — atitinka
vidutini$kai, o — neatitinka)
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Eil.
Nr.

11.

Kriterijaus
pavadinimas

Tarpdiscipliniskumas

Kriterijaus
aprasymas

Projekto potencialas sujungti skirtingus sektorius, veiklos sritis, siekiant
novatorisky sprendimy nuo inovacijy kiirimo ir jtvirtinimo iki kulttiros
(pvz., paveldo) suaktualinimo.

Matavimo
vienetas

Balai

(10 — jei visiSkai atitinka vertinimo
kriterijaus aprasa, 5 — atitinka
vidutini$kai, o — neatitinka)

12.

TarptautiSkumas

Dizaino sektoriaus atstovavimas tarptautiniu lygmeniu.

Balai

(10 — atitinka vertinimo kriterijy
apra$a, 5 — atitinka vidutiniskai,
0 — neatitinka)

13.

Paveldo aktualinimas
ir prieinamumas

Projekte numatytos veiklos, nukreiptos j paveldo iSsaugojimg ir
interpretavima bei pateikima taip, kad sudominty $iuolaikine auditorija
(pvz., skaitmeninés priemonés).

Balai

(10 — atitinka vertinimo kriterijy
apra$a, 5 — atitinka vidutiniskai,
0 — neatitinka)

'| 4 Partnerysté Projektu skatinama partnerysté, bendradarbiavimas tarp skirtingy Balai
- sektoriy ir institucijy. Projektas jgyvendinamas bendradarbiaujant su (10 — atitinka vertinimo kriterijy
vienu ar daugiau partneriy i$ to paties ar skirtingy sektoriy, institucijy. aprasa, 5 — atitinka vidutiniskai,
Projekte nurodyti partneriy vaidmenys, aiskiai apibréztas jy dalykinis 0 — neatitinka)
bei finansinis indélis, pateikti bendravima patvirtinantys susitarimai.
1 5 Viedinimas Projekto inicijuojamy veikly, kuriamo ar vystomo dizaino produkto ar Balai
" paslaugos, dizaino metody (dizainu gristas mastymas ir kt.) taikymo (5 — jei projektas visiskai atitinka
vie$inimo planas, vie$§inimo strategijos tikslingumas ir aktyvumas. prioriteto apra$a, o — neatitinka)
'I 6 Sgmata Projekto samatos tikslingumas ir pagristumas: nurodytos i$laidos yra Balai

tiesiogiai susijusios su projektu ir yra butinos igyvendinant jo tikslus bei
uzdavinius, siekiant numatyty rezultaty, detalizuotos ir atitinkanéios
rinkos kainas.

(10 baly — projektas visigkai atitinka
vertinimo kriterijaus aprasa,

8 — jei atitinka daugiau nei
vidutini$kai, 5 — atitinka vidutinigkai,
3 — atitinka maziau nei vidutiniskai)

|X. Dizaino srities projekto
kokybés rodikliai

Eil.
Nr.

1.

Kriterijaus
pavadinimas

Dizaino projekty
rezultatai:
verteé ir reikSmé

Kriterijaus
aprasymas

Sukurty koncepcijy, prototipy, produkty, paslaugy, naudoty dizaino
metody skaidius ir galimos vertés (sociokultiirinés, ekonominés,
aplinkosauginés ir kt.); rezultaty pasklidimas Lietuvos ir uzsienio
medijose, palankus eksperty vertinimas; sukurto produkto ar paslaugos
tinkamumo naudoti, tinkamumo naudotojams kokybiné ir kiekybiné
charakteristika.

Matavimo
vienetas

Balai
Atitiktis kriterijui pagal baly aprasa

Projekto turinys,
pagristumas, aktualumas

Ekspertinis atitikties programos (vieSosios politikos ir (ar) programos)
prioritetams vertinimas.

Balai
Atitiktis kriterijui pagal baly aprasa

Veiklos,
rezultatyvumas

Projekto tiksly ir uzdaviniy jgyvendinimo lygmuo, veikly kokybé;
pelnyty apdovanojimy, jvertinimy skai¢ius.

Balai
Atitiktis kriterijui pagal baly aprasa

Potencialus poveikis
ir vertés

Projektu inicijuojamos veiklos, kuriamo ar vystomo dizaino produkto

ar paslaugos, dizaino metody (dizainu gristas mastymas ir kt.) taikymo
potencialios vertés: sociokultariné, ekonominé, aplinkosauginé, tvarumo,
strateginé ir kt.). Projektas turi pagrista planuojama teigiama poveiki
dizaino sektoriui.

Balai
Atitiktis kriterijui pagal baly aprasa

Vykdymo kokybé

Projekto tikslai ir uzdaviniai, veiklos ir veikly jgyvendinimas, atitiktis
priemoneés loginei matricai, projekto trukme lemiantys veiksniai, etapai,
pasirengiamieji darbai ir pan. Veiksmy plany atitikimas siektiniems
veiklos rezultatams.

Balai
Atitiktis kriterijui pagal baly aprasa

Dalyviy kompetencija

Projekto komandos, pasitelkiamy dalyviy kvalifikacija ir (arba)
patirtis panasaus pobudzio projektuose, vadovo kompetencija

(ar projekto komandos darbuotojai turi reikiama kvalifikacija),
projekto administravimo ir jgyvendinimo priezitiros uztikrinimas.

Balai
Atitiktis kriterijui pagal baly aprasa
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Eil.
Nr.

Kriterijaus
pavadinimas

Visuomenés jtraukimas
j dizaino procesq

IX. Dizaino srities projekto kokybés rodikliai

Kriterijaus
aprasymas

Zmoniy, kuriuos gali paveikti dizaino sprendimas, jtraukimas i procesa,
siekiant i$girsti ir atsizvelgti i juy poreikius, pastabas, jZvalgas.
Bendruomeniy jtraukimas j dizaino procesa esmingai kei¢ia dizaineriy,
tyréjy ir projekty réméjy poziirj j dizaino procesa. [traukus dizainas kaip
svarbi procesuy, strategijy, sistemy kiarimo dalis.

Matavimo
vienetas

Balai
Atitiktis kriterijui pagal baly aprasa

Viesojo sektoriaus
stiprinimas

Dizaino sprendimai gali turéti didele jtaka viesajam sektoriui
(sveikatos apsaugai, $vietimui, visuomenés saugumui).

Balai
Atitiktis kriterijui pagal baly aprasa

Viesyjy erdviy
pritaikomumas,
prieinamumas

ViesSosios erdves (gatvés, pés¢iyjy ir dviraciy takai, automobiliy aikstelés,
parkai, skverai ir pan.) projektuojami atsizvelgiant j zmoguy, taip pat
pritaikant jas jvairiy poreikiy turintiems Zzmonéms (su negalia ir kt.).

Balai
Atitiktis kriterijui pagal baly aprasa

Individualumas
(i$skirtinumas)

Dizainas laikomas turinéiu individualiy savybiy, jei informuotam
vartotojui sudarytas jo bendras jspudis skiriasi nuo bet kokio iki $iol
zinomo (visuomenei prieinamo) dizaino.

Balai
Atitiktis kriterijui pagal baly aprasa

10.

TarpdiscipliniSkumas

Projekto potencialas sujungti skirtingus sektorius, veiklos sritis, siekiant
novatorisky sprendimy nuo inovacijy kurimo ir jtvirtinimo iki kultaros
(pvz., paveldo) suaktualinimo.

Balai
Atitiktis kriterijui pagal baly aprasa

11.

TarptautiSkumas

Dizaino sektoriaus atstovavimas tarptautiniu lygmeniu.

Balai
Atitiktis kriterijui pagal baly aprasa

12.

Paveldo aktualinimas
ir prieinamumas

Projekte numatytos veiklos, nukreiptos j paveldo i§saugojimg ir
interpretavima bei pateikima taip, kad sudominty Siuolaiking auditorija
(pvz., skaitmeninés priemonés).

Balai
Atitiktis kriterijui pagal baly aprasa

1 3 Partnerysté Projektu skatinama partnerysté, bendradarbiavimas tarp skirtingy Balai
- sektoriy ir institucijy. Projektas jgyvendinamas bendradarbiaujant su Atitiktis kriterijui pagal baly aprasa
vienu ar daugiau partneriy i to paties ar skirtingy sektoriy, institucijy.
Projekte nurodyti partneriy vaidmenys, aiskiai apibréztas juy dalykinis bei
finansinis indélis, pateikti bendravima patvirtinantys susitarimai.
1 4 Viesinimas Projekto inicijuojamy veikly, kuriamo ar vystomo dizaino produkto ar Balai
- paslaugos, dizaino metody (dizainu gristas mastymas ir kt.) taikymo Atitiktis kriterijui pagal baly aprasa
vie$inimo planas, vie$inimo strategijos tikslingumas ir aktyvumas.
'I 5 Sagmata Projekto samatos tikslingumas ir pagristumas: nurodytos i$laidos yra Balai

tiesiogiai susijusios su projektu ir yra butinos igyvendinant jo tikslus bei
uzdavinius, siekiant numatyty rezultaty, detalizuotos ir atitinkanéios
rinkos kainas.

Atitiktis kriterijui pagal baly aprasa
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